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Cocuk Kitaplar ® Roman ¢ 188 sayfa ¢ Onerilen siniflar: 4,5, 6

BIREY ve TOPLUM e SAGLIK ve SPOR * DUYGULAR

dedektiflik ® gizem ® miizik e italyan mutfagi ® arkadaslik ® sirk ® soygun e hafiza kaybi ® arastirmak
uyku hastaligi ¢ motosiklet

italyan cocuk edebiyatinin 6diillii yazan Silvia Roncaglia, komik bir dedektiflik romaniyla Tiirkge’de.
Narkolepsi (istemdisi derin uykuya dalma) hastasi bir dedektifin maceralarini anlatan roman, diismeyen
temposu ve mizah giicliyle okuru sarmaliyor. Yazar, iyilerle kotilerin miicadelesi cergevesinde kurguladig
romanini, insanin bin bir halini sergileyerek zenginlestirmeyi basariyor. italyan mutfagi, 6zdeyislerin giinliik
dildeki yeri gibi konulari da merak uyandirici sekilde isliyor, okuru arastirmaya ve 6grenmeye 6zendiriyor.

Ozel dedektif Pippo Merlo, amcasindan ona kalan biiroda basarili islere imza atip séhreti yakalama diisleri
kurar. O giinlerde sehirde, miizikle insanlari sersemleten bir soyguncu cetesi isbasindadir. Bol kazangli bir
kayip arama isi de kapisini ¢alinca dedektif, iki arada kalir. Ustelik, yakaladi§i her ipucunda, her
heyecanda, aniden uyuyakalmaktadir. Bu komik dedektif, ilging hastaligini yenip olaylari ¢6zebilecek
midir?..

TARTISMA KONULARI...

1. Romanin basinda Pippo Merlo’nun isi, aliskanliklari ve amcasi konusunda neler 6greniyoruz? Hangi
konularda dedektiflik yapiyor; isinde ne kadar Gnli?

2. Nikel krali ve kizinin hikayesi ne? Adam, kizini neden 13 yil sonra aradigina iliskin nasil bir agiklama
yapiyor? Aciklamasi Pippo’yu tatmin ediyor mu? Ya sizi?

3. Narkolepsi hastaligi Pippo’yu nasil etkiliyor? Romanin sonunda bu hastaliga neyin iyi geldigi
anlasiliyor?

4. Soygunlari yapan mizik grubunu olusturan 5 arkadasin gizemi ne? Kim igin ¢alisiyorlar? Ortamdakileri
mizikle nasil biyulldyorlar? Soygun yapmalarinin 6zel bir amaci var mi?

5. Pippo Merlo’nun, nikel kralinin kizi i¢in yaptig arastirma sizce ne kadar profesyonelce? ip uglarina
ulasma siirecinde sansi, sizce ona hangi asamalarda yardim etti?

6. Pop yildizi Jim Enon’un en 6nemli 6zelligi ne? Pippo, onun nikel kralinin kiziyla iliskili oldugunu nasil
anladi? Jim, 12 yil 6nce nikel kralinin kizi Ester’i neden terk etmis; bu konuda nasil bir agiklama yapti?

7. Jo Pantegana’nin yardimcisi O’Scarrafone’yi nasil tanitirsiniz? Gorevleri ne? Luna, neden Richi'yi, Jo
Pantegana ve O’Scarrafone’nin elinden dans ederek kurtarmiyor?

8. Luna, lokanta soygununda ele gegcirdikleri dosyadaki defteri neden alikoydu? Luna kim, hikayesi ne?
Babum Sirki’'ndekiler annesi i¢in ona neler anlatmis? Jim Enon, kulise gelen Luna’nin kendi kizi
oldugunu nasil anliyor?

9. Pippo’nun “Mutlu Yillar Operasyonu”nda neler yasandi?

10. Pippo, falciyla Cin lokantasindaki bulusmada ne 6grendi? Madalona neden Pippo’ya
evlenemeyeceklerini séyledi? Sorunu ne? Madalona, ismini nasil almis?

11. Jo Pantegana’nin arkadaslariyla dogum glinti kutlamasinin slrprizi ne oldu? Luna ve arkadaslari,
Richi’yi nasil kurtardi? Bu operasyonda popcu Jim Enon’un roli neydi?

12. Pippo, motosikletiyle O’Scarrafone’nin arabasini takip ederken dedektifin hangi 6zelligini 6greniyoruz?
Takip nasil sonuglaniyor?

13. Romandaki karakterlerin hepsi cok eglenceli. Size en ilging gelen hangisi; nedenleriyle birlikte agiklayin.
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YARATICI ETKiNLIiKLER...

e Sunum: Ogrenciler 4 gruba ayrilsin. Her grup diinya mutfaklarindan biriyle (italyan mutfag, Tuirk
mutfagl, Fransiz mutfagi, Hint mutfagi vb) ilgili arastirma yapsin. En tnli yemekleri, yemeklerinin
karakteristik 6zelligi, hangi malzemeleri daha cok kullandiklari, ne tlr kaplarda servis yapildigi gibi
ayrintilari arastirarak diger gruplari bilgilendirsin.

¢ Resimleme: Ogrenciler, romandaki renkli karakterlerden istedikleri birinin resmini yapsin. Resimler
“Uyuyan Dedektif Albim{” adi altinda bir hafta siireyle sinifta ya da okul koridorunda sergilensin.

e Tartisma: Romanda ayni zamanda bir motosiklet yaris¢isi olan Pippo’nun, O’Scarrafone’yi takip ederken
motosikletini kaldirimlardan siirdigi anlatiliyor. Gergek hayatta motosikletin ulasim araclari icindeki yerini
ve degerini tartisin. Motosiklet siirtictlerinin hatali aliskanliklarini, arag suricilerinin de trafikte
motosikletlilere karsi davraniglarini sinif¢a irdeleyin.

e Gosteri: GOnllll 6grenciler, yardimci aksesuarlar kullanarak, romanin diledikleri bir sahnesini bir gosteri
biciminde canlandirsinlar. Ornegin, Pippo ile Sam Martini’nin konusma sahnelerinden biri, Pippo ve Sam’in
konserinden sonra Jim Enon’u ziyaretleri, Pippo’nun falci Madalona’yla konusmalarindan biri, Pippo’nun
kasap muhbir Ugo Trippa ile gorlismelerinden biri, vb...

e Canlandirma: Gondlli 6grenciler hayallerindeki bir dedektifi canlandirarak, nasil arastirma yaptigini,
olaylari nasil ¢céziimledigini, hangi ayrintilardan yola ¢iktigini, ip uglarini nasil topladigini anlatsin. Bir
dedektif gibi kendisine basvurani ya da suclu zanlisini bu canlandirmada 6rnek vaka olarak sorgulasin.

e Yarisma: Herkes farkli meslek dallarindan kisilerin uyku hastaligi olsa islerini yaparken neler
yasayacaklarina iliskin hayal kursun. Ornek, bir beyin cerrahi operasyonun ortasinda, hakim durusmada ya
da bir isci insaatin ¢atisinda uyuya kalsa neler olur? isteyen &grencilerin katilacagi bu cok eglenceli
yarismanin sonunda en begenilen 3 yarismaciya, dnceden hazirlanan “Sinifin Hayalcisi” rozetleri takilsin.

e Film: Sirk goérenler deneyimlerini anlatsin. Hep birlikte bugtin diinyanin en nli sirklerinden biri olan
Cirque du Soleil’in internetteki bir videosunu izleyerek sirk gosterilerinin nasil bir sanata donlisebilecegi
tartisilsin.

e Oyun: Ogrenciler “Kayip Araniyor” isimli oyun igin 5’er kisilik gruplara ayrilsin. Her grup kendi arasinda
tartisarak hayali bir esyayi se¢sin ve kimsenin bilmedigi hayali bir yere saklasin. Hayali esyanin ismini ve
sakladiklari hayali yeri bir kagida yazarak 6gretmene versin. Gruplar sirayla ortaya ciksin ve diger gruplar,
onlara sorular sorarak esyanin ne oldugunu ve sakladiklari yeri anlamaya ¢aligsin. Oyunun énemli kurah:
Sorulara cevap veren grup, sorulara yalnizca evet-hayir diye cevap verebilir, baska kelime kullanamaz. Her
grubun soru-cevap siiresi 5 dakikadir.
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