GUNISIGI

KITAPLIGI
Kralice’nin Maceralari - Neseli 3 Oykii « Fiisun Cetinel
Resimleyen: Merve Atilgan e ilk Kitaplar ® Oykii ® 100 sayfa ¢ Onerilen siniflar: 2, 3, 4
DOGA ve EVREN o SANAT ¢ DUYGULAR e SAGLIK ve SPOR e BIREY ve TOPLUM

hayal glicli » sanat e sergi ® oyuncak e dilek feneri e ascilik ® temizlik o iyilik ® salgin ® doga sevgisi ¢
kutlama e antika ® baba-kiz e festival ® yarisma

Kitaplariyla her yastan okura ulasan Flisun Cetinel, bu kez kiicliklere modern bir masal anlatiyor.
Yaraticilligin kesfi ve iyiligin 6dillendirilmesi igin ugrasan siradisi Kralige’nin neseli 3 6ykisi, hayal glicliniin
ve sanatin kapilarini araliyor. Kabarik kirmizi sacli, ¢illi, ufak tefek Kralice, her éykude farkli bir cocukla
bulusuyor. Birbirinden ilging karakterlerle bezeli 6ykiiler, sanata, dogaya ve pandeminin toplumsal
etkilerine iliskin farkl bakis acilari sunuyor. illistratér Merve Atilgan’in desenleriyle canlanan maceralar,
cocuklugun essiz hayal diinyasina glizelleme niteliginde.

Bu kralice, klasik masallardakine hi¢ benzemiyor. Ozel koleksiyonunun sergisine ailesiyle birlikte davet
ettigi Ornekcan, vazosunu kirdiginda neden sevinmisti? Biiyiik salgin sonrasi insanlari yeniden kavusturmak
icin diizenledigi yarismada, onca marifetli yarismaci arasinda neden Giinessu’nun siradan yiin bebegini
6nemsemisti? Dilek fenerini gbkyliziine salarken, yalnizlik ceken babasina yeni bir es, kendine de yeni bir
anne dileyen Vega’ya neden destek olmustu?..

TARTISMA KONULARI...

1- 3 oykiude de kisilerin isimleri alistiklarimizdan gok farkli. Sizce neden bu isimler segilmis; kisilerin
karakterleriyle baglantisi olabilir mi? Size 6zelliklerinize gore bir isim verilse, hangisi olur?

2- “Kinlan Vazo” isimli oykide koleksiyonerlikten bahsediliyor. Bir “sey”in sadece birkag ¢esidini
toplamak koleksiyon yapmak anlamina gelir mi? insanlar neden koleksiyon yapar? Koleksiyon sahibi
(koleksiyoner) olmanin kisinin maddi glictiyle iliskisi nedir? Olanaginiz olsa siz neyin koleksiyonunu
yapmak istersiniz?

3- Sizce, kentte gittikleri lokantada her yemege kusur bulan Bay Lezzetliparmak meslegini biraz
abartmiyor mu? Yemegi yakmadiktan, suyunu tuzunu dogru ayarladiktan sonra ascilik neden zor bir
meslek olsun? Sizin evin asgisi kim?

4- Bayan Guizelgdz’'iin antikalara merakli oldugunu 6greniyoruz. Antika neye denir? Tek kalmis eski bir
fincan, giyilmekten delinmis kazak, 10 yillik bacagi kirik iskemle antika midir? Neden?

5- Kralige sergisinin amacini nasil agikliyor? Unlii Japon sanatgi Yosiyasu Tamura, Kintsugi sanatinin amaci
icin neler sdylUyor? Kintsugi sanati, ginimuzde her eskiyeni, kirilani, bozulani ¢épe atan tiiketim
toplumu insanina ne dislindirmeli?

6- “Yin Bebek” isimli dykiide, 38. sayfada, 6gretmenin annesine yazdigi kirmizi ikaz notlarindan
Gunessu’nun kisilik 6zellikleri hakkinda neler anhyoruz?

7- Yaprak Hanim, Toprak Bey, Pirilti, Kuruntu Teyze gibi yiin bebegi eline alanlarin tepkileri neden
degisiyor? Yiin bebek sihirli mi? Sizin, benzer bicimde iyi hissetmenizi saglayan bir oyuncaginiz var mi?

8- Oykiiniin sonunda Kralige yiin bebegi neden Giinessu’ya veriyor? Bu yarismanin kazanani kim ya da
kimler?

9- “Dilek Vadisi” isimli 6ykide yazar nasll bir diinya ciziyor? Bu diinyada 6ne cikan en biyik deger ne? Bu
oyklide hangi masala gonderme var?

10- Vega ve babasinin iliskisinde neler dikkatiniz ¢ekiyor? Vega neden babasinin evlenmesini istiyor? Anne
ya da babasi olmayan ailelerde ebeveynlerin tekrar evlenmesi dogal mi? Bu konuda, éykiide Vega’nin
yaptigi gibi, cocuklarin gaba gostermesi hakkinda ne disiiniiyorsunuz?
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11- “Dilek Vadisi” isimli 6ykiide Kralice neden savas bakanliklarini gérevden alarak “Doga Koruyuculari”ni
kurmus? Savasacak ordu olmamasi llke icin tehlike yaratmaz mi? Kralice ne yapmaya calisiyor?

12- Sondaki “Sonra Neler mi Oldu?” bolim{, tlkenin gelecegi icin okura hangi ipuglarini veriyor? Kralige,
Vega’ya nasil bir anne olacak?

13- Her 3 o6ykilde yer alan kralice, geleneksel masallarda karsimiza ¢ikan “kralice” portresinden ne
bakimlardan farkli? Ginimuzdeki tilke ya da kurum ydneticilerine 6rnek olabilir mi? Klasik iktidar
odakli yonetici-liderlerin yerine bu 6ykilerdeki kralice gibi yoneticiler tlkeleri, kurumlari idare ediyor
olsalar neler degisir?

14- Yazarin hayal glicuyle yarattigi ancak glinim{iz yasamini sorgulatan bu 3 6ykiide en ¢ok dikkatiniz
ceken, ilging buldugunuz unsur hangisi; neden?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢ogu online / ¢evrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Uygulama: Gruplar halinde ¢alisarak Kintsugi sanatini deneyimleyin. Her grup, dnceden belirlenerek
dikkatle kirdig1 ya da dnceden kirilmis bir objeyi yeniden birlestirsin. Birlestirme yerleri igin
Kintsugi’deki altin tozu yerine boya, kum, renkli yapistirici, kagit, kil, tly gibi degisik malzemeler
kullanilarak yaratici sonuglar elde edilebilir. Uretilen bu Kintsugi érneklerini “Kralice’nin Maceralari -
Kintsugi Sergisi”nde sergileyin.

e Atélye: Ogrenciler cember biciminde yerlessin. Once ilk dykiideki sergi alaninda ¢ocuklarin neden
olabilecegi tehlikeleri tartisin. Sonrasinda bu tehlikeleri distinerek, mizelerde, sergi salonlarinda
gezerken ziyaretcilerin nelere dikkat etmesi gerektigi konusunda bir liste olusturun.

e Yarisma: Sinifca “Yiin Bebek” dykiisliinde, Kralice’nin yaptigina benzer bir yarisma dizenleyin. Herkes
onceden hazirlandigi bir yetenegini sergilesin. Yarisma sonunda her yarismaciya gosterisine uygun bir
odil verilsin. Ornekler: En Duygulu Siir Okuma Odiili, En Yiiksege Ziplama Odiill, En Hizh Konusma
Odiili, En Neseli Sarki Séyleme Odiili, En Kisa Sarki Séyleme Odiilii (séyleyemeyene), En Sempatik
Taklit Odiili, En Cilgin/Pembe/Firfirli/Kareli Késtiim Odiilii, En Ozgiir Dans Odiilii, En Sahane Islik
Calma Odiilii vb... Bdylece yarismaya herkes katilmis olabilir ve 6diil kazanabilir. Odiillerle tekli ve grup
halinde fotograflar gektirin gruplarda paylasin.

e Tartigma: Sanat nedir, neyi anlatir? Performans sanati nedir? Toplum igin sanat neyi ifade eder? Her
resim yapan, sarki soyleyen, dans eden, siir yazan sanatgi sayilir mi?.. Bu ve benzeri sorulari sinif¢ca
tartisin. Tartismanin sonunda Basta Atatirk’tnkiler olmak Gzere, toplum icin sanatin degerini anlatan
sozlerden bir albim hazirlayin.

e Elisi: Ogrenciler 3 kisilik gruplar halinde calisarak dykiideki yiin bebek gibi el isi bir oyuncak yapsinlar.
Cok degisik malzemeler kullanilarak, yaratici hayal glicliyle yapilacak oyuncaklarla fotograflar
cektirilsin, okulun yayin kanallarinda “Kralice’nin Maceralari - Oyuncaklar” bashgiyla paylasilsin.
Oyuncaklar “Kralice’nin Maceralari Sergisi”nde sergilensin. Sergiden sonra oyuncaklar, baska ¢cocuklara
dagitilmak tzere ilgili bir STK’ya verilebilir.

e Gezi: Siniftan gruplar olusturarak varsa yakinlardaki bir antikaciyi ziyaret edin. Antika konusuyla ilgili
edindiginiz bilgileri, cektiginiz fotograflari sinifla paylasin.

e Resimleme: Herkes oykilerden sectigi iki karakterin kabartma resmini yapsin. Kagit, tiy, dal, cam,
makara, yun, kurdele, kumas, pelus, ¢akil, yaprak, karton vs kullanilarak yapilacak kabartma resimler
gruplanarak, “Kralice’nin Maceralari- Karakterler Sergisi”nde sergilensin.

e Pano: 3 6ykiiniin de ayri ayri distindlrdiklerini ve mesajlarini sloganlastirin ve resim, yazi, karikatdr,
cizim, siir, alinti, fotograf gibi degisik yontemlerle gorsellestirerek her bir distince/mesaj icin ayri bir
pano olusturun. Ogrenciler “gezgin panolar” tasiyarak, biitiin siniflarin gérebilecegi bir zamanda okul
icinde yuriyls yapsin.
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