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Zamanda Gezinen Ug Kafadar Dizisi ® Resimleyen: Adam McCauley e Tiirkcesi: Miiren Beykan
Cocuk Kitaplar ® Oykii » 84 sayfa e Onerilen siniflar: 4,5, 6

ZAMAN ve MEKAN e BiLiM ve TEKNOLOJi ® COCUK DUNYASI « SANAT

haiku e siir ® Japonya ® samuray e fizik yasalari e gelenekler e iletisim e fantastik e tarih e
yabanci dil ® macera ¢ arkadaslik ¢ kitap ® zaman yolculugu

Eski bir ilkokul 6gretmeni olan Jon Scieszka’nin, gergek tarihsel donemlere, uygarliklara, olaylara ve kisilere
dayanan 6 kitaplik eglenceli dizisi “Zamanda Gezinen Ug Kafadar”in bu kitabi 1600’14 yillarin Japonya’sini
konu ediyor. Japon siiri “haiku” yazma 6devini fazla ciddiye alan ¢ kafadar yine komik bir maceraya atilir.
Ozellikle erkek cocuklarin kitap okumaktan gekinmesine iliskin siradisi yaklasimlariyla taninan yazar, 2008-
2010 yillarinda ABD’nin Ulusal Okuma Elgisi secildi. Tim diinyada buyuk ilgi géren dizi,
www.timewarptrio.com (izerinden de takip edilebiliyor.

Uc¢ kafadar Sam, Joe ve Fred, 6Gretmenin verdidgi Japon siiri “haiku” yazma 6devi iizerinde ¢alisirken,
“Kitap” yine harekete gecer ve hep birlikte 1600’lii yillarin Japonya’sina, zirhini kusanmis bir samurayin
odasina gidiverirler. Bu ¢ok farkli kiiltiire ayak uydurmalari epey zordur, listelik otomatik dil cevirici de
bozulup durmaktadir. U¢ kafadar, tehlikeli samuray Offdonabak’i kizdirdiklarinda ise isler coktan rayindan
ctkmustir...

TARTISMA KONULARI...

1- Uc kafadar zamanda gezinmeyi nasil basariyor? Sihirli “Kitap” ellerine nereden gecti; nasil calisiyor?
2- Nasil oluyor da kafadarlar her gittikleri yerin dilini anlayabiliyorlar?
3- Samuray nedir; geleneksel Japon kiltirinde nasil bir yeri var? Samuraylar ve ninjalar ayni sey mi?

4- Sam, Fred ve Joe’ya okulda verilen 6devdeki “haiku” nedir? Fred’in ilk yazdigi haikular hangileri?
Zaman yolculugu haikusu ne?

5- Kafadarlar samurayla nasil iletisim kuruyorlar? Tada Honda’nin s6zlni ettigi “daimyo” kime deniyor?
Tada Honda neden artik bir “ronin”? Kizil Seytanlar isimlerini nasil hak ediyorlar?

6- 1600’de evinde kot pantolon, tisort, spor pabug gibi acayip seyler giyen 3 ¢ocuk bulan biri ne hisseder?
Kendinizi Tada Honda’nin yerine koyup yanitlayin.

7- Joe’nun, Japon kadinla yaptigl numara gergekten zihinsel giiclere mi dayaniyor? Bu numaranin mantigi
ne?

8- Jo, Samm, Freddi kim? Edo neresi? Edo’ya giderken yolda ve kent icinde neler goriyorlar?

9- Gergek bir samurayin egitimli bir savasci, sanatgi, egitimli bir zihin olmasi ne anlama geliyor?
Kafadarlar, samuray ilkelerini 6¢renmek icin neler ¢alisiyorlar?

10- “Renga” nedir? Renga, kafadarlarin evlerine dénmesini nasil sagladi?

11- Sizce evine kavusan Sam’in Japon tarzi sa¢ modeli maceranin 6dilii mii, cezasi mi oldu?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin cogu online / ¢cevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Elisi: Sinifca calisarak, duvara asmak lzere dev bir samuray kabartmasi yapin. Bu kolektif yaratici
calismada kagit, karton gibi malzemelerin yani sira kumas, kurdele, kordon, ip, pamuk, tahta, pleksi,
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tdy, aliminyum gibi pek ¢cok degisik malzeme de kullanilabilir. Ortaya ¢ikacak bu ¢ok renkli, canli ve
etkileyici samuraya bir isim verin ve diger siniflarin da gérebilecegi bir noktada sergileyin.

e Canlandirma: Joe ile samurayin ilk karsilasmalarinda birbirlerine yaptiklari sihir numaralarini ve
geleneksel Japon selamlasma bigimini deneyin. Bakalim, kimlerin sihir yapmaya yetenegi var; kimler
geleneksel Japon selaminda basaril?

e Yanigsma: Ogrenciler 2 kisilik gruplara ayrilsin. Gruplar bir dakika gibi ¢ok kisa bir siire icinde,
o0gretmenin verdigi temayi isleyen birer haiku yazsin ve sirayla seslendirsin. Haikusunu bir dakikada
yazamayan grup elensin. 3 grup kalana kadar turlar degisik temalarla strdUrulsin. Sona kalan 3 gruba
sembolik “Haiku UstasI” 6dila verilsin.

e Bulmaca: Ogrenciler 2 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup bir digerine sormak (izere Japonya’ya iliskin
degisik sorular hazirlasin. (Ornekler: Japonya’nin para birimi nedir? Japonya’da kac¢ ada var? vb...)
Kendisine yoneltilen soruyu 20 saniye icinde yanitlayan grup bir (st tura ylikselsin. En sona 3 grup
kalincaya kadar turlar strdirtlsin. “Japonya Hakkinda Neler Biliyoruz?” basligini tasiyan bu
bulmacada sona kalan 3 grubun lyelerine yine sinif¢ca hazirlanacak birer Japon bayragi rozeti armagan
edilsin.

e Yazma: Sihirli “Kitap” sizde olsa hangi doneme gitmek ve nasil bir macera yasamak istersiniz? Herkes
bu sorunun yanitini verecegi, bir sayfayi asmayan uzunlukta birer yazi yazsin. Nedenleriyle birlikte
yasamak istedigi maceranin ayrintilarini dile getirsin. Yazilar sinifta okunsun. Bakalim, kimlerin benzer
hayalleri var?

e Soylesi: Japonya'yi ¢cok iyi bilen bir gezi rehberi, Japonya’da yasamis bir kisi ya da olanaginiz varsa
Japonya Kiiltir Ataseligi’'nden birini sinifinizda konuk edin. Bu kultlrin inceliklerini, geleneklerinin ve
samuraylarin dinind ve bugilinlinii anlatmasini isteyin. Bu bulusmaya veliler de katilabilir.

e Sergi: Herkes bliylkce bir samuray resmi yapsin. Samurayin ylzini oyarak cikarsin; yerine kendi
fotografini koysun. Ortaya cikan fotografli resimler “Sinifin Samuraylari Sergisi”nde sergilensin.
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