GUNISIGI

KITAPLIGI
Ne Halin Varsa Gor, Gladyator « Jon Scieszka

Zamanda Gezinen Ug Kafadar Dizisi ® Resimleyen: Adam McCauley e Tiirkcesi: Miiren Beykan
Cocuk Kitaplar ® Oykii » 96 sayfa ® Onerilen siniflar: 4,5, 6

ZAMAN ve MEKAN e BiLiM ve TEKNOLOJi  COCUK DUNYASI o iLETiSIM

Eski Roma e gladyator e yurttaslik  arkadaslik e fantastik e egitim e kahramanlik e kitap
yabanci dil ¢ kaba gli¢ ® aklini kullanmak ¢ zaman yolculugu

Eski bir ilkokul 6gretmeni olan Jon Scieszka’'nin, gergek tarihsel donemlere, uygarliklara, olay ve kisilere
dayanan 6 kitaplik eglenceli dizisi “Zamanda Gezinen Ug Kafadar”in bu kitabi, Eski Roma’daki bir gladyatér
okulunda gegciyor. Ozellikle erkek cocuklarin kitap okumaktan cekinmesine iliskin siradisi gériisleri ve
yaklasimlariyla taninan yazar, 2008-2010 yillarinda ABD’nin Ulusal Okuma Elgisi segildi. Tiim diinyada
blyik ilgi goren dizi, www.timewarptrio.com Uzerinden de takip edilebiliyor.

Ug kafadar Sam, Joe ve Fred alt alta iist iiste bo§usurlarken olan olur ve kitapligin iist rafinda duran
“Kitap” tepelerine diiser. A¢ilan sayfada, arenanin ortasinda dikilen bir gladyatériin resmi gériiniir.
Kendilerini, Eski Roma’da, bir gladyatér okulunda buluveren liclii igin, berbat bicimde yemek yiyen ve
gedirip duran, lstelik igren¢ derecede killi yiizlerce gladyatériin arasinda yasamak hig de kolay
olmayacaktir...

TARTISMA KONULARI...

1- Ug kafadar zamanda gezinmeyi nasil basariyor? Sihirli “Kitap” nereden ¢ikti; nasil calisiyor?
2- Gladyator kime denir; ne yapar? Gladyatorin gliniimuizde bir karsiligi var mi?

3- Azmanus kim ve 6zelligi ne? Kafadarlar onunla nasil bir anlasma yapiyor? Yere ¢izdigi Roma rakamlari
glinidmizde nerelerde kullaniliyor?

4- Yemek masasinda tanistiklari Profesor’iin gladyatorler arasinda ne isi var? “Yakinda hepimiz dogal
olmayan bir sirkin pargasi olacagiz,” sdzliyle ne anlatmak istiyor?

5- Joe’nun arkadasl Fred’i kurtarmak icin gladyatorlere meydan okumasi sizce akillica mi? Joe, Dehsetus
ve Gaddarus’u yenmek icin nasil bir ydntem kullaniyor; hangi bilgiden yararlaniyor?

6- Profesor kagacagl yerde, kendisini kole eden Roma’dan yurttaslik hakki almayi neden énemsiyor?
Roma’ya hayranligi nereden kaynaklaniyor? Profesor’iin bahsettigi Via Appia Yolu igin neler
biliyorsunuz?

7- Joe’nun, “Hangisi daha hizli kosar: Korku mu 6fke mi?” sorusunun yaniti nasil veriliyor? Neden
kosmalari gerekiyor?

8- Girmenin yasak oldugu Vesta Tapinagi nasil oluyor da ¢ocuklarin kurtulmalarina yariyor?
9- Eve donen Ug¢ kafadarin Eski Roma’ya zamanda yolculuk yaptiginin kanitlari neler?

10- Ug kafadar hikaye boyunca hangi nitelikleri sayesinde tehlikelerden kurtulmayi, zor durumlara gare
Uretmeyi basariyorlar?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin cogu online / ¢cevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Yazma: Ug kafadar gibi zamanda gezinme sansiniz olsa hangi ddneme ve nereye gitmek istesiniz?
Herkes nedenlerini agiklayarak bu sorunun yanitini bir sayfayi ge¢gmeyecek uzunlukta yazsin. Orada ne
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yapmak istedigini, kendisi icin neden cekici oldugunu kisaca aciklasin. Bakalim, yazilarda kimler ayni
doénemi ya da yeri sececek?

e Atdlye: Once herkes Eski Roma’ya iliskin arastirma yapsin. Bilgiler derlenince sinifta égrencilerin
birbirini gérebilecegi bicimde yerlesin. Sirayla herkes Eski Roma’nin tarihi, cografi, kiiltlirel ya da
sanatsal 6zellikleriyle ilgili bir bilgiyi paylassin. Onceden aktarilan bilgiyi tekrarlamama kuraliyla
gerceklestirilen bu beyin firtinasi sayesinde konu derinlemesine islensin. Atolyenin sonunda, dnemli
ayrintilarin listelendigi “Eski Roma Raporu” olusturulsun ve bir hafta slreyle sinifta olusturulacak bir
kosede sergilensin.

e Yanigsma: Ogrenciler daire biciminde siralansin. Herkes yanindaki arkadasina Roma rakamlariyla
yazilmis bir sayi sorsun ve buglinkii rakamlarla karsiligini istesin. Roma rakamini dogru yanitlayamayan
elensin. Turlarin sonunda rakamlari dogru bilen 3 6grenciye “Romanus Rakamus Efendus” madalyasi
takilsin.

e Ornekleme: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup hikayenin, bugiiniin gérgii kurallarina aykiri
olan unsurlarini bulup listelesin. Bakalim, iki kiiltlir arasinda hangi farkliliklar var ve kimler
glinimduzdeki gorgi kurallarinin yeterince farkinda?

e Karikatiir: Herkes hikayedeki tanimlara uyan bir gladyator ve karsisinda kahramanlik yapmak Gzere
dikilen g kafadardan birinin karikattrini gizsin. Karikaturler “Ne Halin Varsa Gor, Gladyator
Sergisi”nde sergilensin.

e Tartisma: “Kahramanlik”, kitaptaki gibi bir kas ve irilik meselesi, yalnizca fiziksel 6zelliklere bagli bir
sonug¢ mudur? Kahramanlik ne anlama gelir, nasil kahraman olunur? Siradan bir kisi kahraman olamaz
mi? Bunlarin ve benzeri tiretilebilecek baska sorularin yanitlarini sinifca tartisin. Kahraman olarak
anilan kisilerden 6rnekler vererek konuyu somutlastirin.

e Oyun: Her 0grenci digerlerine sormak (izere, cesitli konularda evet ya da hayir ile yanitlanacak sorular
hazirlasin ve sorusunun yanitini bir kagida yazsin. Soru sorulduktan sonra “evet” diyenler
basparmaklarini yukari kaldirarak, “hayir” diyenler ise basparmaklarini asagi indirerek yanitlarini
belirtsin. Kagitta yazan “dogru”ya gore hangi grubun kazandigi belirlensin. Bu oyun istenildigi kadar
surdarilebilir. Boylece Eski Roma’da yasama duygusu deneyimlensin.

e Gezi: Hikdyedeki 5nemli yerlerden biri, kiiltiir tarihinin en Gnlii yapilarindan olan italya, Roma’daki
Kolezyum’a sanal bir gezi yapin. Bu gérkemli binanin tarihini, islevini ve Roma imparatorlugu igin
anlamini tartisin. Ornek video: https://youtu.be/Z 8hxJc12Is
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