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Zamanda Gezinen Uc Kafadar Dizisi ® Resimleyen: Lane Smith e Tiirkcesi: Miiren Beykan e

Cocuk Kitaplar ® 88 sayfa ® Onerilen siniflar: 4,5, 6

ZAMAN ve MEKAN e BiLiM ve TEKNOLOJi « COCUK DUNYASI e iLETISIM

tarihéncesi ¢ icatlar » aile ® hayvanlar e doga olaylari ® arkadaslik e sanat ¢ fantastik ® Arsimed
matematik

“Zamanda Gezinen Ug Kafadar” dizisi, eski bir ilkokul 6gretmeni olan Jon Scieszka’nin gercek tarihsel
doénemlere, uygarliklara, olay ve kisilere dayanan eglenceli hikayelerinden olusuyor. 6 kitaplik ¢ilgin dizinin
bu macerasi, minik okuyuculari tarihdncesi ¢aglara gétirtyor. Tim diinyada buyik ilgi géren dizi,
www.timewarptrio.com (izerinden de takip edilebiliyor; okumayi sevmedigini sanan ¢ocuklar bile
ellerinden birakamiyor. Ozellikle erkek gocuklarin kitap okuma direncini kirmaya iliskin siradisi gériisleri ve
yaklasimlariyla taninan yazar, 2008-2010 yillarinda ABD’nin Ulusal Okuma Elgisi secildi.

Sam, Joe ve Fred, bu kez hazirlikli bir zaman yolculugu planlarlar. Niyetleri yanlarinda, gidecekleri zamanda
henliz icat edilmemis bir siirii esyayi gétiirmek ve bu sayede ilgi cekmektir. Bunun tarihéncesi ¢caglarda ¢cok
etkili olacagini diisiinen (i¢ kafadar, sihirli “Kitap”i da siki siki tutarak on binlerce yil 6ncesine gitmeyi dener.
Ancak zamanda geriye gittiklerinde, yanlarinda ne bir esya, ne giysileri, ne de “Kitap” kalmistir! Ustelik, bu

ilkel diinyada, yazinin ve tabii, kitabin da bulunmasi icin, daha on binlerce yil gegmesi gerekmektedir!..

TARTISMA KONULARI...

1- Tarihte yolculuklarin genellikle bir zaman makinesiyle yapildigi hayal edilir; bu hikayede sizce neden bu
amag ic¢in kitap secilmis? Kitap nasil “calisiyor”?

2- Hikayenin basinda U¢ Kafadar’in yolculuk icin yanlarina aldiklari malzemeler ne ise yarayacak; dogru
malzemeler mi? Boyle bir durumda siz yaniniza neler alirdiniz?

3- Ug kizin yaptigi dinozor kafasinin giinimiizdeki karsilig ne olabilir? ilk karsilastiklarinda Ug Kafadar’a,
kizlarin onlarla arkadas olacagini diistindiiren neden ne?

4- Okur hikayeyi, U¢ Kafadar’'in disiince ve yorumlariyla, onlarin géziinden algiliyor. Acaba
tarihdncesinde ilkel bir yasam stirdiiren insanlar, Joe, Sam ve Fred ve davranislari hakkinda ne
distinm{s olabilirler? Kendinizi onlarin yerine koyun.

5- Ucg Kafadar’in diidiik calan yaratigina ne demek dogru olur; bir sanat eseri mi, icat mi? Magaraya
gitmek icin Duh ve digerlerini nasil ikna ediyorlar?

6- Magaraya dogru yola giktiklarinda deprem olmasi sizi sasirtti mi; neden?

7- Nat-Li'yi kurtarmak icin Duh ve adamlarinin da yardim etmesi giinimizde nasil adlandirilir? Sizce
neden Ana ve klani, Duh ve adamlarindan ayri yerlerde yasiyorlar?

8- Nat-Li’'nin kurtulusundan sonra diizenlenen “parti”yi glinimiiz gdzuyle irdeleyin. Partide yapilanlarin
buglinki karsiligi ne olabilir?

9- Uc Kafadar’in kisilik dzellikleri ve becerileri neler? Macerada birbirlerine ne yararlari oluyor; nasil
yardimlasiyorlar?

10- Bu macerada sizi en ¢ok etkileyen ne oldu?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin cogu online / ¢cevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.
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e Pano: Gruplar halinde galisarak tarihdncesi donemlerde yeryiziinde yasayan hayvanlari ve her tirden
canhlilari anlatan kapsamli bir pano yapin. Pano kronolojik diizende hazirlanmali, gorselleri ve
aciklamalariyla gezegenin tarihéncesini her yoniyle yansitmali. Fiziki ya da dijital olarak
gerceklestirilecek bu calisma, okulda herkesin gorebilecegi bicimde yayginlastirilmali.

e Maket: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup, oyun hamuru, pamuk, kumas, tily, karton, kil,
¢amur, digme gibi malzemelerle istedigi cins bir dinozor maketi yapsin. Maketler tarihoncesi
panosuyla birlikte sergilensin. (Eger pano dijital ortamda hazirlandiysa bu maketler icin ayri bir sergi
alani olusturulabilir.)

e Uygulama: Oykide sik¢a sozii edilen Arsimed’le ilgili bilginizi derinlestirin. Yontemi denemek (izere bir
kaldirag yapin ve az emekle ne kadar biyuk agirliklari kaldirabileceginizi deneyimleyin. Hayatta bu
yontemle nelerin, hangi islerin kolayca yapilabilecegini listeleyin.

e Yansma: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup digerlerine sormak {izere icatlar ve mucitlerle
ilgili sorular hazirlasin. Kendisine sorulan icat sorusunu bilemeyen ya da yanlis cevaplayan grup
elensin. Sona kalan 3 grup hep birlikte kutlama dansi yapsin.

e Yazma: Dizinin 3 kafadari gibi zamanda gezinme sansiniz olsa hangi doneme ve nereye gitmek
istersiniz? Herkes nedenlerini agiklayarak bu sorunun yanitini verdigi bir yazi yazsin. Hayal ettigi
donemde ve yerde ne yapmak istedigini, kendisi icin neden cekici oldugunu aciklasin. Bakalim, kimler
ayni ya da benzer donemi ve yeri sececek?

e Arastirma: Dinyada ve Tirkiye’de tarihdncesine ait duvar resimlerini arastirin. Hangi cografyalarda ve
ne tiir ortamlarda bulunmuslar? Bu resimlerden o donemlere ve yasama ait ne gibi bilgiler ediniyoruz.
Bu resimlerin ortak nitelikleri ve farkliliklari neler? internette ciddi bir arastirma yaparak ulastiginiz
bilgileri tartisin. Bulgularinizi sunum formatinda diizenleyin.

o Resimleme: Herkes, gliniimizden ¢ok farkh bir dénemde gecen 6ykiiniin diledigi bir sahnesinin
resmini yapsin. Kabartma tekniginin de kullanilabilecegi ¢alismalar “Zamanda Gezinen Kafadarlar”
sergisine eklensin.
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