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Eksik Diinya BALTI « irem Usar

Resimleyen: Ceyda Karli  Cocuk Kitaplar ¢ Roman e 184 sayfa  Onerilen siniflar: 5,6, 7, 8
ZAMAN ve MEKAN e ERDEMLER e BIREY ve TOPLUM ¢ DOGA ve EVREN

savas-baris e fantastik ® doga ¢ yeralti e sanat ¢ gizem e bilincalti e hayvanlar e cesaret o
Latasiba e kitiiphane

Latasiba adli romaniyla gok sevilen irem Usar, okurlarini yeraltinda sakli fantastik bir diinyaya davet
ediyor. Yeristiindeki bitmeyen bir savas yiziinden yizlerce yildir yeraltina siginanlarin yasam miicadelesi,
insanin dogayla essiz uyumunu yliceltiyor. Roman, gergekle bilingalti arasinda gidip gelen katmanli
kurgusuyla, insan zihninde siddete karsi koyabilen gizemli giigleri siirsel bir dille canlandiriyor. Umut,
ozgurlik, cesaret, bellek ve gerceklik gibi kavramlari usta isi bir kurguyla harmanlayan yazar, zengin
metaforlari ve incelikli gondermeleriyle gorkemli bir anlati sunuyor...

BALTI halki, (i¢ ytiz yildir yeraltinda yasayarak, yeriistiinde Lider’in 6nderliginde verilen savastan
korunuyordu. Ancak, Uroboros kutlamalarinda téren yilani kendi kendini yutunca tuhaf olaylar yasanmaya
basladi: Yeraltinda bilinmeyen dilde konusan bir aile bulundu; ampuller eriyip akti ve Yasl iD genclere,
iclerinde gizli, eksik parcalarini hatirlatti. Belki de artik geng iD’lerin gizemlerle dolu yeriistiine ¢ikma vakti
gelmisti...

TARTISMA KONULARI...

1. Roman baslarken BALTI iilkesi ile ilgili neler 6greniyoruz? Isik iscisi ne demek; Geng iD neden isik isgisi
olmak istiyor?

2. Yash iD’in sessiz ve hareketsiz oturmasi, yerinden indirilen Céziimler Kitabi’'ndan ¢ikan éneriyi
anlamasini nasil saglayacak? Sessiz oturma ne kadar gercekgi bir teknik? Siz dlstincelerinizi
diizenlemek i¢in hangi teknigi kullaniyorsunuz?

3. BALTI, Nine’nin kazanindan nasil dogmus? BALTI’nin savastan kacanlarin bariscil diinyasi oldugu
soylenebilir mi? Savasin karanligindan kaganlar, yeraltindaki bu diinyayi kurarak kendilerini yine
karanliga gdmmus olmuyorlar mi?

4. Yash iD, Céziimler Kitabi’nin énerisini ne olarak ¢dziimliiyor?

Isik iscileri deneylerini yaparken hangi yontemi kullaniyorlar? Bu yonteme kisaca ne isim verilebilir?
Kor iD’in gencg iD’i gotiirmek istedigi Giinisigi Odamiz’in 6nemi ve ézellikleri ne?

6. Kitlphane’ye neden yalnizca Kérler Klani girebiliyor? Geng iD, Giinisigi Odamiz’a girince nasil bir tepki
veriyor?

7. iki iD, neye dayanarak BALTI’nin bilingaltinin kisaltiimisi olabilecegini diisiiniiyorlar? Bilingalti ne

demek? Geng iD, “Belki de Yasli iD’in kazdigi derinlikte bir cukuru, kendi icime dogru kazmam
gerekiyordu,” sozliyle ne anlatmak istiyor?

8. Fanzin nedir? Kiitiiphane doénisiinde Genc iD’in kucagina birakilan fanzin onu neden tedirgin ediyor?
icinde ne var?

9. Arkeolog iD’ler, savas bitip de yeryiiziine ¢iktiklarinda neye dayanarak diinya tarihinin degisecegine
inaniyorlar?

10. “Tim ¢ocuklar 6zglirdir BALTI'da,” s6zii ne anlama geliyor? Aile-cocuk iliskisi nasil kurulmus? Sizce bu
sistemin olumlu-olumsuz yanlari neler?

11. Birbirine yamanan bayraklarla Yeralti Dinyamiz’da nasil bir degisim basliyor? Sizce Gii¢ Hayvani ile
simgelenen nedir? Geng iD, neden Hiiner Klani’'ndan birilerinin gizdigi resimlerin iistiine, “Bu bir
tank/6lu kus/6la ¢ocuk degil,” diye yazma geregi duyuyor?
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Hayret Ucurumu’ndan dénen Yasli iD’in siikGinetini nasil agiklamak lazim? Yash ID, 4. Nesil iD’lerine
kararini nasil agikliyor? iD’lerin hayvanlarla eslesmesi ne anlama geliyor? Hayvanlar neden geri
déniyorlar? Elgiler Klani Lideri neden Yasli iD’i Konsey 6niinde hesap vermekle tehdit ediyor?

BALTI’daki erimeyle ampuller isig1, saatler zamani, resimler renkleri, Yasli iD hayvanlari saliyor. Aynalar
eridiginde ne oluyor? Ayna metaforu ile yazar neyi anlatiyor?

Yerylziine cikip Lider’i bulduklarinda hangi gercege ulasiyorlar? Biyik Lider’in yalanlarla insanlara
hakim olmasi gibi diizenlerin bizim diinyamizdaki érnekleri neler?

Olaylarin sonunda ortaya cikan bebek neyi simgeliyor? iD’in acilimi ne? Romanin bugiine génderme
yapan temel felsefesi nedir?

YARATICI ETKiNLIiKLER...

Arastirma 1: Romandaki gibi yeraltinda gecen ya da farkli yasam tiirlerini konu alan fantastik filmleri
arastirin. internetten kisa béliimlerini izleyebileceginiz bu filmleri gruplar halinde calisarak tanitin.
BALTI hikayesiyle benzerliklerini irdeleyin.

Arastirma 2: Glnisigi Odamiz’daki Dali, Miro, Ernst, Magritte gibi ressamlarin eserlerini internetten
arastirin. Gergekistiiclilik akiminin ne oldugunu, mesajlarini ve dogus nedenlerini irdeleyin.

Sunum: isteyen 6grenciler en etkilendikleri, en ¢ok yakinlik hissettikleri hayvanlari ve kendilerine
benzettikleri 6zelliklerini resim, video vb kullanarak sinifla paylassin. Bakalim, gercekei yaklasimlarda
bulunanlar olacak mi?

Miinazara: Siniftan 5 6grenci jlri olusturmak lzere secildikten sonra digerleri 2 gruba ayrilsin. Bir grup
“Savas; olim, yikim, aci, felaket demektir,”, diger grup ise “ Savas; yenilik, firsat, gelisme, degisim
demektir,” gorislerini savunsun. Tarihten somut 6rneklerle gergeklestirilecek bu miinazarada bakalim
hangi goris daha ikna edici olacak.

Oyun: Ogrenciler sirayla konusabilecek bicimde dizilsin. Siranin basindaki, “Bilingaltinin faresini aslan
gibi gostermeye calisiyordu,” ciimlesine yeni bir ciimle eklesin. Sonra gelen, arkadasinin ciimlesine ek
yaparak anlatimi ilerletsin. Sonucta bitin sinifin katkisiyla dogaclama bir oyki yaratilsin. Bu siirec
mimbkiinse bir akilli telefonla kaydedilsin ve tamamlandiginda, nerelerde nasil degisim ve sapmalar
yasanmis, hep birlikte irdelensin.

El isi: Romanin 139. sayfasinda yer alan, Clbbesi Kirmizi’'nin Coziimler Kitabi’'nda ac¢tigl oyunu kagit ve
renkler kullanarak deneyin. iki tarafindan ipe gecirdiginiz kagidin bir yiiziine herhangi bir kus resmi,
diger yiziine bir kafes cizerek ipi i¢ ice gececekleri bicimde cevirin. Ozgiirligii ve esareti anlatan bu
calismayi baska hayvanlarla da uygulayabilirsiniz.

Miizik: Kitapta, yeralti diinyasinda gézde olan Theremin miizigi nasil yapiliyor arastirin. Bu mizigin

drneklerini YouTube’daki videolardan izleyin. Ornekler: https://youtu.be/K6KbEnGnymk |
https://youtu.be/IY7sXKGZI2w | https://youtu.be/ 3EPtUPcs8s

Resimleme: Herkes, Téren Magarasi, Din Magarasi, Isik Genel Merkezi, Glinisigl Odamiz, Gece
Magarasi, Hayret Ucurumu, Alfa Kapisi gibi BALTI Diinyasi’nin romandaki mekanlarindan istedigi
birinin resmini yapsin; yeralti diinyasi resimlerle canlandirilsin. Resimler konularina gore gruplanarak
sinifta bir “BALTI Dlinyas!” késesi olusturulsun.

Karikatiir: Herkes karakterlerden istedigi birinin karikatlriini yapsin. Ortaya ¢ikan karikatlrler de,
“BALTI DiinyasI” kdsesine eklensin.

Yazma 1: Ogrenciler iicer kisilik gruplara ayrilsin. Her grup kitabin 123. sayfasindaki siire eklenecek bir
dortliik yazsin. Bakalim hikayedeki siir, ne tiir hayallerle nerelere varacak?

Yazma 2: Herkes cesaret temasinda kisa bir dyki ya da kompozisyon yazsin. Rumuzla yazilacak bu
cahsmalar okunurken 6grenciler begenilerine gore her yaziya 1-5 arasi puan versin. En yiiksek puanlari
toplayan 3 yazinin yazarlari “Gelecegin Yazari Rozeti” almaya hak kazansin.
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