GUNISIGI

KITAPLIGI
Rengini Arayan Pudra « Betil Sayin

Resimleyen: Betiil Sayin e ilk Kitaplar ® Resimli Oykii ® 32 sayfa ® Onerilen siniflar: Anasinifi, 1
BIREY ve TOPLUM e KiSISEL GELISIM * DUYGULAR
merak e farkhliklar e arkadaslik e kendini tanimak e yarasa ¢ yolculuk e albino e cesaret e dogal yasam

Cok sevilen 5 Cocuk 5 istanbul adl kitabiyla, illiistrasyon dalinda Uluslararasi Cocuk Kitaplari Kurulu (IBBY)
2006 Onur Listesi’ne secilen Betiil Sayin, yazip resimledigi kitabinda, beyaz bir yarasanin, fiziksel
farklihgindan dolayi kendini yalniz hissetmesini ve derdine care arayisini konu ediyor. Kiglk okurlari
kesiflerle dolu neseli bir yolculuga gikaran kitap, fiziksel bir farkliliga sahip olmanin cocuk yasamina
getirdigi yuka ve cocugun bu yiikle basa ¢ikmak icin kendince lirettigi yontemleri ele aliyor; hem masalsi
hem de gergekgi bir diinya yaratmayi basariyor.

Pudra, arkadaslarindan ¢ok farkliydi. O bembeyaz bir yarasaydi. Arkadaslari gibi simsiyah olmak igin neler
denemedi ki: Karga tiiyleri takti listiine, dumanlarin arasinda dolasti. Ama ¢are bulamadi beyazligina. Bir
glin, kendi gibi beyaz arkadaslar bulmak ugruna evinden uzaklara ugtu. Bu yolculukta neler neler geldi
minik yarasanin basina...

TARTISMA KONULARI...

1- Pudra kim? Neden tepetaklak uyuyor; siz tepetaklak durabilir misiniz?

2- Yarasalarin dogal yasam alanlari nerelerdir? Evlerde, parklarda yarasa olur mu; yarasalar kafeste
beslenir mi? Yarasalar neyle beslenir?

3- Yarasalar ne renktir? Pudra, neden beyaz? Farklihigindan memnun mu?

4- Albino ne demek; neden olur? Hangi canllar albino olabilir?

5- Pudra, arkadaslari gibi koyu renk olmak igin neler yapiyor? Basaramayinca nasil bir karar veriyor?
6- Pudra kendisi gibi beyaz nelerle arkadas olmaya calisiyor? Basina neler geliyor?

7- Tavsan yavrulariyla arkadas olunca ¢ok eglendigi halde Pudra neden gece kendini yalniz hissediyor?

8- Pudra farklihiginin harika bir sey oldugunu nasil anhyor? Eger digerleri gibi koyu renkli olsaydi sizce
yarasa arkadaslari onu bulabilir miydi?

9- Kitaptaki desenlerden en ¢ok hangi sayfadakileri begendiniz? Neden? Herkes sirayla diisiincesini
soylesin.

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢cogu online / ¢evrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

o Elisi: Sinifca kagit katlama sanati (origami) yardimiyla rengérenk yarasalar yapin. (Origami igin
internetten yararlanabilirsiniz.) ince iplerin ucuna taktiginiz bu yarasalari, sinifi yarasa magarasina
benzetecek bicimde her yere asin. Yarasalarla fotograflar ¢ektirin, sosyal medyada paylasin. Dileyenler
fotograflarini “Rengini Arayan Pudra Sergisi”ne ekleyebilirler.

e Fotograf: Siniftaki 6grencilerin adini yazdiginiz kiiglik kagitlari bir kutuda karistirin. Her 6grenci
buradan bir kagit ceksin. Kagitta ismi yazan arkadasi icin, yuvarlak kesilmis fon kartonlarina kitaptaki
yarasa desenlerinden istedigi birinin kopyasini yapsin. Yuvarlak fon kartonuna gerceve cizerek sik bir
rozet haline getirsin ve yakasina takmasi icin arkadasina armagan etsin. Herkes yakasindaki bu
armagan rozetlerle fotograf cektirsin. Fotograflar da “Rengini Arayan Pudra Sergisi”nde sergilensin.
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o Resimleme: Herkes kitapta en begendigi desene birkag¢ dakika boyunca baksin. Sonrasinda kitabi
kapatsin. Aklinda kaldig1 kadariyla o desenin bir benzerini yapsin. Bakalim gorsel hafizalar ne diizeyde?
Ortaya cikacak bu resimler de “Rengini Arayan Pudra Sergisi”nde sergilensin.

e Yarisma: Herkes birbirini gorecek bicimde yerlessin ve sirayla kentlerin disindaki dogal ortamlarda
yasayan bir hayvan soylesin. Ornek: Keklik, flamingo, tarla kusu, tilki, dogan, yilan, kurt, timsah vb. Bu
tur bir hayvan bulamayan ya da yanlis hayvan soyleyen, kus gibi ciklesin. Bakalim kimler hayvanlarla
daha cok ilgili?

e Oyun: Siniftaki 6grencilerin adini yazdiginiz kiictik kagitlari bir kutuda karistirin. Her 6grenci sirayla bu
kagitlardan birini geksin ve kagitta adi yazan arkadasiyla arasindaki farkliliga érnek versin. Ornek:

", u

“Sinan benden farkli, ¢iinkl benim saglarim siyah, onunki sari,”; “Cansu benden farkli, ¢linkl ben
kitaplari seviyorum, o bilgisayar oyunlarini,”; “Ben Ebru’dan farkliyim, ¢linki Ebru’nun boyu benden
uzun,”; “Deniz benden farkli, ¢linkli ben basket oynuyorum, o piyano ¢aliyor,” vb. Boylece hem

kendinizi ve arkadaslarinizi daha iyi taniyin, hem farkliliklarinizin degerini fark edin.

e Ornekleme: Herkes cember biciminde otursun. Sirayla ugabilen bir “sey” séylesin. Ornek: Ugak, sinek,
tuy, helikopter, ari, toz vb. Séylenenler tahtaya not alinsin. Tahtadaki listede birikenler cinslerine gére
ayristirilsin. Hangileri kanatla hangileri kanatsiz uguyor, hangileri insan yapimi hangileri dogal,
belirlensin.

e Canlandirma: Rahat hareket edebileceginiz spor salonu, bahge ya da ¢imenlik alan gibi bir yere gidin.
Yarasalarin uyuma bigimini diisiinerek, horoz, yilan, maymun, kaplumbaga gibi baska hayvanlarin da
uyuma bicimlerini sinifca toplu olarak canlandirin. Bunu bir oyun haline donistiirtin. Herkes,
O0gretmenin rastgele adini sdyledigi hayvanin uyuma bicimini, “hareket korosu” olarak taklit etsin.
Bakalim sasiranlar olacak mi?
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