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Pat Karikatiir Okulu « Behic¢ Ak

Guliimseten Oykiiler Dizisi o ilk Kitaplar ® Oykii » 96 sayfa e Onerilen siniflar: 2,3, 4
BIREY ve TOPLUM ¢ DOGA ve EVREN ¢ ZAMAN ve MEKAN ¢ SANAT
okul yasami e arkadaslik e yaraticilik  cizmek e yazmak e dis goriinlis e takma ad e hayal giicii ® sanat

Behig Ak, cocuklar icin yazdigi “Giiliimseten Oykiiler” dizisinin 6. kitabinda, isimlere ve gériiniise
verdigimiz 6neme dikkat ¢ekiyor. Dilin sosyal yoniini ve s6zcliklerin kokeninin nelere dayanabilecegini
neseli bir dykiyle canlandiriyor. Cocuklarin hayalleri, korkulari ve beklentileri lizerine hem gilimseten
hem de distindiren Ak, okul, arkadaslk ve sorunlarla bas etme gibi konulari etkili bir anlatimla isliyor.
Yazarin 6zgln desenlerle bezedigi renkli kitabin, cocuklar icin 6zel bir de daveti var. Kitabin sonunda yer
verilen GizeYaza Oykiiler, Behi¢ Ak’in kiiciik okurlarini kendilerini cizeyaza ifade etmeye davet eden
yaraticli bir proje.

Aydin’in yeni sinifinda herkesin bir takma adi vardi. Hic normal davranamayan Tuhaf, burnu kocaman
Patates, atasézlerini bile tersyliz eden Ters, cevresindeki her seyi kendine ceken Karadelik, siirekli saati
soran Saat Kag ve 6biirleri... Yalnizca 6grencilere degil, siniflara, koridorlara, hatta tuvaletlere de ad
takilmisti. Kendisine ad takilmasindan hic hoslanmayan Aydin, ilging sira arkadasi Patates’in ¢izdigi
“Patates’in Maceralari” adli karikattiirler sayesinde, sinif arkadaslarini anlamaya basladi. Patates’in
beklenmedik bir karar vermek zorunda kalmasi, sinifi karistiracakt,...

TARTISMA KONULARI...

1- Kitabin daha ilk sayfasinda takma adlarla karsilasiyoruz. Takma adlar hakkinda ne dislinliyorsunuz;
size takma ad verilmesi hosunuza gider mi?

2- Aydin herkesin birbirine isim takmasi konusundaki diisiincesini nasil agikliyor? Ona hangi ismi
takiyorlar? Sizce neden?

3- Cocuklar, 6grencilerden baska nelere isim takiyorlar? Bu isimler okul yasamina renk katiyor mu yoksa
karisikhk mi yaratiyor; gorlstintiz nedir?

4- Patates, takma ismini nasil degerlendiriyor? ismine alistigini séylemesine ragmen, patates yetistirilen
boélgeler konusulurken aslinda alindigi icin dersten gikiyor olabilir mi?

5- Bay Kafiye’nin dersinde, Dogrucu Davut neden herkes gibi, faydal olmak hayatta en 6nemli
seylerdendir diisiincesine katilmiyor?

6- Patates, “faydal hissettigi an” yazisinda ne demek istiyor? Bay Kafiye bu yaziya sanat eseri demekte
hakh mi? Sanat eseri nasil yaratilir?

7- Dogrucu Davut, “Sadaka” isimli yazisinda ne anlatiyor? Bay Kafiye, bu yaziyi neden begeniyor da,
Dogrucu Davut yaratici bulmuyor?

8- “Patates’in Maceralari”nin gercek olaylari anlatmamasi Bay Kafiye'yi neden rahatsiz etmiyor? “Olaylar
gercek degil, ama duygular gercek,” ne demek?

9- Dogrucu Davut, Patates’in burun ameliyatina neden karsi ¢ikiyor? Dogrucu Davut’'un onu incitmemek
icin yaptiklari nasil oluyor da Patates’i rahatsiz ediyor?

10- Patates nasil Pat oluyor? Pat ismi diger isimlerle ilgili ne degisiklik yaratiyor?

11- Pat Karikatlr Okulu nasil doguyor? “Burada herkes kendi kendini egitir,” ne demek? Kurucular mezun
olup gittigi halde okul nasil devam ediyor?

12- Sizce Dogrucu Davut’un ve Patates’in iyi arkadas oldugu sdylenebilir mi? Nedenlerinizle birlikte
aciklayin.

Glnigig Kitaphg | Kitap Etkinlik Dosyasi | Behig Ak, Pat Karikatiir Okulu



GUNISIGI

KITAPLIGI

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢ogu online / ¢evrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Atisma: Ogrenciler 2 gruba ayrilsin. Gruplardan biri, “insanlarin dis gériiniisii cok dnemlidir” gériisiini,
diger grup da, “insanlarin dis gériintisii 6nemli degildir” goériisiini savunsun. Karsilikl oturan
gruplardaki 6grenciler yine karsilikli olarak, sirayla grubunun goristini giiglendirecek bir neden
sunarak ya da 6rnek vererek atigsin. Bakalim, hangi grubun savunmasi daha gugli?

e Elisi: Siniftaki 6grencilerin isimlerini kliciik kagitlara yazarak bir torbaya ya da kutuya koyun. Herkes
bir isim ¢eksin ve kagitta ismi yazan arkadasina en uygun takma ismi diistinsiin. Cok yaratici ve degisik
malzemeler kullanarak bu takma ismi simgeleyen bir rozet yaparak kendisine armagan etsin.
Rozetlerle fotograflar ¢ektirilsin.

o Karikatiir: Herkes kitaptaki bir karakterin takma adini yansitan karikatirini gizsin. Her 6grencinin
farkl bir karakteri cizmesi sayesinde “Pat Karikatlir Okulu Kahramanlari”nin, kitabin adina yarasir
bicimde alblimi olusacaktir.

e Pantomim: Kitaptaki bitiin karakterlerin takma adlarini tek tek kiiclik kagitlara yazarak bir torbaya ya
da kutuya koyun. Her 6grenci, bu torbadan cektigi kagittaki takma adi, kimseye gdstermeden, yalnizca
3 mimik ya da hareketle anlatsin. Digerleri, bu 3 mimik ya da harekette bakarak hangi karakter
oldugunu bulsun.

e Proje: Behig Ak’in kitabin sonundaki CizeYaza ¢agrisina uyun; herkes istedigi bir konuda kendini ifade
eden bir 6yklyl yazsin ve resimlesin. Ortaya ¢ikanlari kendi aranizda tartisin. Hepsini “Par Karikattr
Okulu Sergisi”ne yerlestirin. isteyenler, hazirladiklari CizeYaza Projesi’ni Behic Ak’a ulastiriimak tizere
Gunisigl Kitaphgi’'na géndersin.

e  Gosteri: Sinifinizda velilerin de katilacagi bir sanat senligi diizenleyin. Herkes yazma, ¢izme, resim
yapma, okuma, siir yazma, muzik aleti calma, sarki sdyleme, dans etme, tiyatro yapma, taklit yapma,
fikra anlatma, fotograf cekme gibi yatkin oldugu bir sanat dalindaki becerilerini sergilesin. Senlige
katilanlara, 6nceden 6grenciler tarafindan hazirlanan ve lzerinde “sanat ilagtir” yazan rozetler
takilabilir.

e Anket: Ogrenciler cember biciminde yerlessin. ilk asamada herkes tek tek su soruya yanit versin:
“Resim-karikattr-tiyatro yapan, miizik aleti ¢calan, sarki séyleyen, dans eden, bale yapan, siir yazan
herkese sanat¢i denir mi?” Evet ve hayir yanitlarini listeleyin. ikinci asamada, 6grenciler sirayla
“sanatla ugrasmak kisiye ne kazandirir?” sorusunu yanitlasin. iki tur tamamlandiktan sonra, listelenen
yanitlardan fisler hazirlayarak sinifta sergileyin.
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